SYSTEMY LICZBOWE SYSTEMY LICZBOWE

a’=1

System szesnastkowy (heksadecymalny)

M Do zapisu liczb uzywamy 10 cyfr i 6 liter (16 znakéw): 0, 1, 2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E, F

System dziesi¢tny
M litery A, B, C, D, E, F odpowiadaja liczbom: 10, 11, 12, 13, 14, 15

M Do zapisu liczb uzywamy cyfr (10 znakow): 0, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9
M Kazda liczbe mozemy przedstawi¢ za pomoca sumy wielokrotno$ci poteg 16

16°=1,16'= 16, 16’ = 256, 16° = 4096, 16" = 65536, ...
np. (1A450);6=0-16"+5-16'+10-16+1-16=0+80+10 -256 + 1 - 4096 = 6736

M Kazda liczbe mozemy przedstawi¢ za pomoca sumy wielokrotnosci poteg 10

np. 8738 =28000+ 700 +30+8=8 -10°+7-10°+3 -10'+ 8 - 10°

M Zamiana zapisu liczb z systemu dziesigtnego na system szesnastkowy:

15653 : 16 = 978 reszty 5 5

System dwojkowy (binarny)

M Do zapisu liczb uzywamy cyfr (2 znaki): 0, 1

. . . . 978 : 16 = 61 reszty 2 2
M Kazda liczbg mozemy przedstawi¢ za pomoca sumy wielokrotno$ci poteg 2
61 : 16 = 3 reszty 13 D

(10111),=1-2"+1-2"+1-22+0-2+1-2"=1-1+1-2+1-4+0-8+1-16 3 6

0 reszty 3 3
cpli(10111),=1+2+4+0+16=23w systemie dziesiqgtkowym ) o o .
czytamy teraz reszty od dotu do gory: 3 D 2 5 zastepujqc liczby 10-15 odpowiednimi literami
M Zamiana zapisu liczb z systemu dziesigtnego na system dwojkowy: L . .
otrzymujac liczbg 15653 zapisang w systemie szesnastkowym

13 ¢ 2 =6 reszty 1
15653=(3D25)s
6 2 =3 reszty 0 X
sprawdzenie:
3 : 2 =1 reszty 1 0 p > 3
(3D25)16=5-16 +2-16 +13-16 +3-16°
1 2 =0 reszty 1

) . . . . (3D25);5=5-1+2-16+13-256+3-4096=15+32+3328 + 12288 =15653
czytamy teraz reszty od dotu do gory: 1 1 0 1 otrzymujac liczbg 13 zapisang w systemie dwojkowym

(1101),=1-2+0-2'+1-22+1-2=1+0+4+8=13
M dodawanie liczb:
1+0=1+0=1

1+ 1 =0 (1 przenosimy do kolejnej kolumny w lewo)

0+0=0
np. 13 +23=36
1l
13 1101
+ 23 + 10111
36 100100
sprawdzenie:

(10100);=0-2+0-2"+1-22+0-2+0-2 +1-22 =0+0+4+0+0+32=36




